
Gangeaktivitet
Gangeleg til øvning af tabeller. 

Laminer gangeark, kort og brikker.

Der anvendes et gangeark ad gangen. Træk et kort og læg det på den tomme plads. Gang de to tal, og en brik
lægges på resultatet. 

I stedet for kort kan f.eks. anvendes spillekort. I stedet for brikker kan evt. anvendes knapper, perler, centicubes
eller lignende. 

God fornøjelse
SkoleGuf.com

Kopiering må kun finde sted på institutioner eller virksomheder, der har indgået aftale med Copydan Tekst &
Node, og kun inden for de rammer, der er nævnt i aftalen. 
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