
Klemme-tælle 

Til stationsundervisning, værksteder, spil eller bare lidt ekstra.
Sæt en klemme i det rigtige resultat. Resultat mellem 6 og 15. 

Tips: hvis der samtidig skal øves fingermotorik, så brug clips i stedet
for klemmer.  

God fornøjelse
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Tak for downloading af 
vores materiale, som er udarbejdet af SkoleGuf.com

Kopiering må kun finde sted på institutioner eller virksomheder, der
har indgået aftale med Copydan Tekst & Node, og kun inden for de

rammer, der er nævnt i aftalen.

illustrationer er 
gratismateriale fra Canva

 


