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Vendespil 1-10 + figurer

Dette er et spil til elever fra O.klasse, der har vanskeligt ved
talgenkendelse.

« Loeg talkortene ud pé bordet med talsiden opad.

o Loeg figurkortene i en bunke. (En slags)

 Lad barnet treekke et kort, tcelle og lcegge kortet ovenpd
tallet.

« Senere kan man bruge flere typer figurkort, hvis der er
bestemte tal, man har vanskeligheder med. S kan barnet
ligge figurkortet UNDER talkortet.

« Der skal gvelse til, s& derfor er der lavet 3 forskellige typer
figurkort.
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