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SUBITIZING-OMVENDT SORTERING 5-20
Genkendelse af antal og tal. Aktivitet til makkerpar. 0. - 1. klasse. 
Brikker og spilleplade kan printes dobbelt ud, så det kan udgøre 2 aktiviteter.  

Aktivitet 1: Tal anvendes som spilleplade. Brikker med antal klippes ud og børnene
skiftes nu til at trække en brik og lægge på det rigtige tal.  

Aktivitet 2: Antal anvendes som spilleplade. Talbrikker klippes ud og børnene skiftes til
at trække en brik, som sorteres ud på antal. 

Tal og antal ligger med vilje ikke i rækkefølge. Husk at printe dobbeltsidet. 
God fornøjelse.
SkoleGuf.com

Kopiering må kun finde sted på institutioner eller virksomheder, der har indgået aftale med Copydan Tekst & Node, og kun inden for de rammer, der er
nævnt i aftalen.
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