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Bland kortene og del i to lige store bunker. Begge spil
er makkerspil tiltænkt 1. klasse. 

Spil 1: Makker 1 vender et kort, og makker 2 siger et
tal, der er 1 højere end antallet på kortet. Der må
ikke tælles, så hellere gættes. Makker 2 sikrer, at
resultatet er rigtigt. Herefter omvendt.

Spil 2: Makker 1 vender et kort, og makker 2 siger det
dobbelte resultat af antallet på kortet. Der må ikke
tælles, så hellere gættes. Makker 2 sikrer, at
resultatet er rigtigt. Herefter omvendt. 

God fornøjelse
SkoleGuf.com

Kopiering må kun finde sted på institutioner eller virksomheder, der har indgået aftale med
Copydan Tekst & Node, og kun inden for de rammer, der er nævnt i aftalen.

Digipapir er købt hos:

SUBITIZING - 2 spil 


