©SkoleGuf.com ©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com ©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com ©SkoleGuf.com







©SkoleGuf.com ©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com ©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com ©SkoleGuf.com







©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com






©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com

©SkoleGuf.com






SUBITIZING 0. KL.

Spilles i makkerpar, hvor hver makker sidder med
sin egen bunke - derfor to ens saet kort i to
forskellige farver. 12 kort hver.

Makker 7vender gverste kort og makker 2 skal sige
antal uden at taelle. Hellere geette end teelle.
Makker 1sikrer sig, at makker 2 har ret. Derefter
skifter man.

De farste 6 kort er sat op som en terning. De naeste
3 er sat op med nogenlunde symmetri, de sidste 3 er
sat asymmetrisk op, sa det gar det svaerere.
Antallet gar fra 2-10.
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